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Hvad kan vi gere for dig

Bridge is an extremely enjoyable game. Courteous behavior is an
exceptionally important part of that enjoyment.

OPFZRSEL.:
Du bgr hilse pa dine modstandere,

nar du kommer til et bord og uopfordret

lzegge to ens systemkort frem.

DU HAR PLIGT TIL:

- at se efter, om du sidder ved det
rigtige bord, og er placeret rigtigt
ved dette (N-S eller @-V). Brug
Bridgematen og kontroller navne.

- at se efter, om du spiller de rigtige
kort. Brug Bridgematen og se
spilnumrene.

- at teelle dine kort (bagsiden op),
nar du tager en hand ud af map-
pen.

MELDEFORL@B:

Du skal bestemme dig for, hvad du
vil melde, inden du bergrer meldekas-
sen.

Meldingskortene placeres foran dig,
sa de ligger parallelt med bordkanten
og uden seerligt eftertryk pa en mel-
ding. Meldekortene laegges fra venstre
mod hgjre, sddan at alle afgivne mel-
dinger er synlige og laesbare for de
avrige spillere.

Undga sa vidt muligt taven i mel-
dingerne. Har du tgvet, kan det be-
greense makkers meldemuligheder.

At benytte sig af makkers tagven,
bl.a. ved at melde pa makkers kort
frem for egne kort, er brud pa etikken
og pa lovene.

Du skal bruge STOPkortet, nar du
springer i meldingerne, eller du abner
pa 2-trinnet eller hgjere.

Vejledning ved brug af STOPKkortet:

- farst STOPKortet.

- derefter meldingen.

- efter meldingen skal der ga ca.

10 sekunder.

- STOPkortet fjernes.

Naeste hand ma farst melde, nar
STOPKkortet er fjernet.

Bruger du en kunstig melding, skal
din makker bruge ALERTKkortet eller
banke i bordet for at ggre modstander-
ne opmaerksom pa, at de maske har
brug for en forklaring, idet meldingen
er kunstig (altsa ikke det man skulle
tro, ogsa kaldet konventionel).

Man alerterer altid, nar ens makker
afgiver en kunstig melding pa 1-, 2-
eller 3-trinnet.

En melding pa 4-trinnet og derover
skal kun alerteres, hvis der er tale om
en konventionel melding i farste mel-
de runde.

OPLYSNINGER FRA MODPARTEN:
Du kan spgrge modparten om be-
tydningen af meldinger, du ikke forstar,
men undlad at spgrge, hvis du ikke har
brug for svaret. Du har kun lov at spar-
ge,
- nar du skal melde.
- nar din makker har spillet fordaekt
ud.
- nar du skal spille ud eller spille til
et stik.




OPLYSNINGER TIL MODPARTEN:

Modstanderne har ret til at fa
forklaret betydningen af en melding,
hvis de gnsker det. Forklaringen skal
veere fyldestggrende.

HVORNAR SKAL EN SPILLER
GZRE OPMARKSOM PA, AT
MAKKER FORKLARER FORKERT?

Det skal spilleren pa det tidligst

mulige lovlige tidspunkt, som er:

- FEor spilfgrer eller den blinde:
Efter den afsluttende pas, og
inden der spilles ud.

- For en modspiller: Nar spillet er
forbi.

UDSPILLET:

Du ma ikke begynde at samle mel-
dekortene sammen, fgr meldeforlg-
bets afsluttende pas er afgivet, og der
er spillet ud til farste stik, og det for-
deekte kort er vendt med billedsiden
opad.

SPILLET:

Nar abningsudspillet er vendt, laeg-
ger den blinde sine kort ned. Kortene
laegges i sgjler, med det hgjeste kort
ud mod bordkanten, og de gvrige kort i
faldende orden. Hvis der er trumf, laeg-
ges denne farve til hgjre.

Efter udspillet holder spilfgrer en
pause pa ikke under 10 sekunder.
Tiden kan bruges til at lsegge en spil-
leplan, inden der spilles til fra bordet.
Denne pause giver ogsa modspillerne
tid til at planlsegge modspillet. Det er
derfor helt korrekt, hvis den naeste
spiller tager en pause til at planlsegge
modspillet, nar spilfgrer umiddelbart
spiller til.

Du ma ikke tage et kort frem, far det
er din tur til at spille til. Nar du skal

spille ud eller spille til, s& bestem dig,
inden du treekker i et kort pa din hand.
Taven uden grund i tilspil er groft
brud pa etikken (singleton, lutter sma
kort i farven mv.). Hvis du taver i tilspil,
skal du altsa have en god grund til det.

DEN BLINDE SPILLER BORDETS
KORT EFTER SPILFORERENS
ANVISNINGER:

DEN BLINDE MA IKKE:

- rgre bordets kort, far han bliver bedt
om det.

- ved minespil eller handbevaegelse
prove at vejlede spilfgrer, kommen-
tere spillet eller spgrge om meldefor-
lgb, endsige

- gare opmaerksom pa, at en farve er
rejst, forlade sin plads for at se spil-
farer spille eller se dennes kort eller
se regnskabet under spillet.

- g@re opmaerksom pa en uregelmaes-
sighed under spillet.

- tilkalde turneringslederen under spil-
let, medmindre en anden spiller har
gjort opmeerksom pa en uregelmaes-
sighed.

DEN BLINDE HAR RET (IKKE PLIGT)
TIL:
- at afveerge etablering af kulgrsvigt,
nar det gaelder spilfarer.
- at sgge at forhindre spilfgrers udspil
fra forkert hand.
- efter spillet at g@re opmaerksom pa
enhver uregelmaessighed, der er
forekommet under spillet.

SPILFGRER LAGGER NED FOR
REST:

Nar der er lagt ned for rest, er spillet
slut. Men husk at redeggare for din spille-
plan, s& modparten kan falge med stik for
stik.




Det sker dog, at en modstander i
stedet for at tilkalde turneringslederen
siger: "Jeg vil gerne have dem spillet”.
Det kan han ikke forlange, med mindre
alle fire spillere er enige om at spille
videre, og dermed annulleres krav om
rest. Det opnaede resultat efter spillets
feerdiggarelse star sa ved magt.

Er modstanderne uenige i kravet
(uden at spillet fortseetter), ma de tilkalde
turneringsleder, og det er turneringslede-
ren, der herefter vurderer sagen og afgar
den pa basis af den spilleplan, der blev
givet i forbindelse med nedlaegget.
Turneringslederen vurderer sa spillet pa
basis af slgset spil, men dog ikke direk-
te fornuftsstridigt. Det kan betyde, at en
udestaende trumf, som spilfarer havde
glemt, far lov til at sidde ude, og hvis
denne trumf kan vinde et stik, sa far den
lov til det.

HVILKET KORT?
Nar du beder om et kort fra bordet,
bar du neevne farve og rang.
Ved ungjagtig angivelse er kutymen:
Bekend = der er bedt om det laveste
kort i den spillede farve.

Stik = der er bedt om det laveste
kort, der kan stikke de
spillede kort.

Hgjt = der er bedt om det hgjeste

kort i farven.
= der er bedt om den lave-
ste klgr.

Klgr

GODE VANER:

Bevar et pokeransigt. Lad veere
med at vise eller kommentere, at en mel-
ding, et udspil eller et tilspil ikke passer
dig.

Lad veere med at kigge indtraen-
gende pa makker eller en modstander,
nar der holdes pause.

Lad veere med at bytte rundt pa
farverne midt i spillet.

Lad veere med at pausere (tgven
uden grund i tilspil).

Lad veere med at skaelde makker
ud. Ingen bliver bedre af at fa fejlene
udstillet.

Kald pa turneringslederen, hvis der
opstar uregelmaessigheder ved bridge-
bordet — turneringslederen er der for det
samme. Den blinde méa dog farst tilkalde
turneringslederen efter spillets afslutning.

SPILLETS AFLUTNING:

Lad kortene ligge, indtil der er
enighed om antallet af stik.

NORD udfylder regnskabet, og
@ST godkender.

Efter en runde er det god skik at
takke for spillet.

TURNERINGSLEDER:

| mange klubber bliver det maske
opfattet som en anklage om noget ufint,
nar en turneringsleder tilkaldes, men det
er ikke saddan, det fungerer. Kun nar tur-
neringslederen dgmmer, bliver alle ure-
gelmaessigheder og fejl bedgmt og rettet
ensartet.

Lovene er fagrst og fremmest udformet
for at afhjeelpe en skade, ikke for at
straffe uregelmaessigheder.
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TURNERINGSBRIDGE 2017.
| denne paragraf star:

En spiller bgr omhyggeligt
undlade enhver bemaerkning
eller uvedkommende handling,
der kunne veere generende eller
pinlig for en anden spiller eller
forringe gleeden ved spillet.



